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一. 版本说明

版本 说明 修订日期 修订人

V1.0.6 在 APP上新增恢复默认、校准检测、

获取相机视频(5.系统设置)；

新增故障排除详情

2022-08-23 陈飞

V1.0.5 WiFi 连接界面介绍（1）

当设置不存在的球路时允许直接

跳过（3.1）；

更改游戏模式设置中移动的区域

（4.1）；

更改挑战区间游戏的设置方法

（4.7）。

2022-07-01 陈飞

V1.0.4 删除安装校准部分 2022-04-19 陈飞

V1.0.3 更改迷宫游戏机制以及其他问题 2022-04-05 陈飞

V1.0.2 新增《安装校准指南_V1.1》 2022-03-02 陈飞

V1.0.1 初版 2022-03-01 陈飞
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二. 产品简介

iPUTT 是一款 AR 高尔夫推杆训练系统，它创新性地将高尔夫果

岭转换为一种交互式的教学训练环境。iPUTT 根据球位和果岭地形和

速度，提供不同力度的推击方向提示、计算进球路线，并实时跟踪和

显示球的运动轨迹为你提供实时反馈。训练的可重复性以及正确推击

轨迹的可视化，可有效提高你对果岭的阅读能力，提高你的推击技能。

iPUTT还提供了很多有利于提高你的推球技能的有趣的互动游戏，

让你在娱乐中提高你的推杆水平。
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三. 软件下载

1. 在苹果商店搜索“iPUTT”、“高尔夫 AR 推杆训练系统”等关键词

并下载

2. 扫描下方二维码并下载

图 1
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四. 界面介绍

1. WiFi 连接界面

iPUTT 启动后，打开 APP 连接 WiFi。密码：CASEVISION。

图 2

2. 主界面

包括“训练模式”、“游戏模式”、“系统设置”，可以在该界面选

择任意选项。
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图 3

 训练模式：为用户提供多种训练计划

 游戏模式：多款竞技、挑战类游戏

 系统设置：对显示单位、语言进行设置等

3. 训练模式

该模式分为 1个推击计划设置和 3个子模式，子模式分别是任意

推、随机推、预设推。可以在该界面选择任意选项，按“返回”/“退

出”即可退回到主菜单。
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图 4

3.1 模式说明

在其中一个子模式下更改功能选项设置，比如线条的可视化、颜

色等，都会同步到其他子模式中。

在训练模式下任意子模式使用过程中，出现不存在的球路时，系

统将会弹窗提示“该球路不存在”，选择“跳过”即可。当然，在计

算成绩时也会将此洞成绩扣除。
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图 5

3.2 任意推

显示 iPUTT 推杆所有辅助功能，在该模式下，你可以自定义任意

球洞、球位以及选择你需要的任意功能。

图 6
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3.2.1 球洞和球位

当你第一次使用时，需要首先选择你要推的球洞，然后再点击“移

动”选择球位，拖动高尔夫球图标去移动位置，再次点击“移动”确

认位置。

但当你在使用 iPUTT 一段时间后，再次打开默认球位即为你上次

退出训练模式（任意推、预设推、随机推）的最后一个球位。

图 7

3.2.2 显示/隐藏

可以选择暂时显示/隐藏果岭上的可视化线条。
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图 8

3.2.3 理想线

理想线是依据设备推荐的瞄准线，预测球最佳滚动入洞的路线。

有如下几个选择：

 on/off：打开/关闭理想线功能；

 区间：根据瞄准进洞方向的范围，预测球入洞的滚动路线区间；

 颜色：选择理想线显示的颜色；

 宽度：可调节理想线的线条宽度；

 亮度：可调节理想线的线条亮度。
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图 9

3.2.4 瞄准线

瞄准线是设备建议的推击线，按照所指示的方向推击，入洞可能

性最大。

有如下几个选择：

 on/off：打开/关闭瞄准线功能；

 区间：设备推荐以一个范围作为瞄准方向区间；

 颜色：选择瞄准线显示的颜色；

 宽度：可调节瞄准线的线条宽度；

 亮度：可调节瞄准线的线条亮度。
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图 10

3.2.5 站位线

站位线意义是试图提示球员反复练习推击的过程中尽量保持站

位不变，提高推击技术的一致性。

 on/off：打开/关闭站位线功能；

 左/右手：选择左/右手；

 颜色：选择站位线的颜色；

 亮度：设置站位线显示的亮度；

 转动：改变站位线与瞄准线的角度，默认两者是一致，可依据每

人的习惯做适当调整设置；

 距离：改变站位线距离球的距离，每个人应该根据自己的体型调

整这个位置，确保眼睛在球的正上方；

 平移：改变站位线左右偏移。
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图 11

3.2.6 力度

根据每个人的推击习惯，可以设置推击的力度，这里用过洞后滚

动距离来表示推击的力度，有 3 种：2 英尺、1 英尺、0 英尺。瞄准

线是依据设置的力度来建议的。

图 12
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3.2.7 移动

设置球的位置。按此键，显示果岭区域，在该区域内，可以拖动

“球位”至任意位置，再按一次此键确认并返回。

图 13

3.2.8 跟踪线

实时显示球的滚动路线。

 on/off：打开/关闭实时滚动路线跟踪显示功能；

 颜色：设置滚动线的颜色；

 宽度：设置滚动线的线条宽度；

 亮度：设置滚动线的线条亮度。
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图 14

3.2.9 等高线

显示果岭的地形。

 on/off：打开/关闭等高线功能；

 方向：显示或隐藏坡度的方向；

 坡度：显示坡度值。
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图 15

3.2.10 重置

恢复至刚进入“任意推”时的默认状态。

3.3 预设推

你可以在“推击计划设置”中设置好的计划方案进行推杆训练，

默认显示理想线、瞄准线、站位线，也可以选择“任意推”里的所有

功能。（“球洞”“移动”“重置”除外）
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图 16

图 17

3.4 随机推

你可以在系统随机生成的球位上进行推杆训练，默认显示理想线、

瞄准线、站位线，也可以选择“任意推”里的所有功能。（“球洞”“移

动”“重置”除外）
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图 18

图 19

3.5 推击计划设置

你可以在“推击计划设置”中最多设置九个计划，每个计划最多

设置五个球路。设置好的计划可在“预设推”模式中进行推杆训练。

默认是没有推击计划方案，需要手动添加。
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 先点击“添加”按钮，添加计划

 在右侧出现的配置窗口内选择球路，如“球路 1”

 然后在该球路右侧选择你想进洞洞口编号

 拖动果岭上高尔夫球的图标按钮来确定球位，球洞 1 码内为

禁布区

 保存即可。

图 20
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图 21

图 22

4. 游戏模式

该模式共有 6款游戏，洞杯游戏、九宫格、迷宫游戏、射击游戏、

随机靶面、挑战区间，可以在该界面选择任意选项，按“返回”即可

退回到主菜单。
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图 23

4.1 模式说明

在游戏模式中对于拥有目标区和发球区的，都可以移动他的位置，但

是有规定范围，红色目标区，蓝色发球区。当然移动位置时，也要保

证在果岭区域内。如图所示

图 24
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4.2 洞杯游戏

介绍：需要每次从发球区将球推进 6个洞杯区域，每击中一个区

域，就会消除，当全部消除后游戏结束，会记录你的总杆数成绩。

 可以点击“>”切换难度，难度越大，洞杯区域面积越小

 点击“移动”按钮，可将洞杯和发球区移至果岭的各自规定范围

的任意位置

图 25

4.3 九宫格游戏

介绍：需要 2 名玩家参与，轮流向九宫格击球，击中后会出现自

己的标记，☆或者○，当横、竖、对角任意一种出现 3点一线时，该

玩家胜利。当然，也存在平局的情况。

 可以点击“>”切换难度，难度越大，九宫格区域面积越小

 点击“移动”按钮，可将九宫格移至果岭的规定范围的任意位置
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图 26

4.4 迷宫游戏

介绍：需要你在迷宫区域内，将球从击球区推至下一目标区域，

在不违反其他约束规则条件，允许用户跳过 1-N 个目标，推至下个目

标，但不能超出迷宫区域，直至推至最终目标区域，游戏结束。

图 27
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4.5 射击游戏

介绍：将球从发球区推击至射击靶面，共有 5 环，越靠近中心，得分

越高，在规定杆数下，记录你的得分成绩。

 可以点击“>”切换难度，难度越大，射击区域面积越小

 点击“移动”按钮，可将射击区域移至果岭的规定范围的任意位

置

图 28

4.6 随机靶面

介绍：选择 9 次或 18 次推杆，将球从发球区推击至果岭上随机

出现的靶面区域，命中后会有得分，无论你是否命中，都会重新生成

一个新的靶面位置，最后记录你的总分成绩。

 可以点击“>”切换难度，难度越大，靶面区域面积越小

 点击“移动”按钮，可将靶面区域移至果岭的规定范围的任意位
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置

图 29

4.7 挑战区间

介绍：该空间范围 2-11ft，每 1ft 为一个空间，需要你自己控

制推杆力度，让每次球停在比上一次更小的一个空间，才算挑战成功，

否则直接挑战失败，最后会记录连续挑战成功的推杆次数。

 可以点击“>”切换难度，难度越大，挑战空间个数越多

 点击“移动”按钮，可将挑战区域移动至果岭的规定范围的任意

位置
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图 30

5. 系统设置

图 31

 单位：切换系统单位 m 或 ft，

 语言;切换系统语言为简体中文或 English，

 信息：查看设备信息版本和软件信息版本；
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 校准检测：验证系统精准度，正常情况下，线条顶点和洞杯、标

记点重合，否则系统需要重新标定；

图 32

相机：获取相机 2S 视频

恢复默认：将推挤计划、单位、线条可视化等个性化设置恢复出厂设

置。
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五. 故障排除

下面列出了用户在使用设备的过程中可能遇到的一些问题，可参

照表格自行解决或直接与我公司联系，我们将为您提供满意的技术支

持与服务。

故障现象 可能原因 解决办法

上电后无启动

现象

电源适配器损坏 更换电源适配器

圆孔插头未插好 重新插拔圆孔插头

未出现投影画

面

投影仪或者设备端 HDMI 线缆

接口松动

重新拔插 HDMI 接口线缆

精度误差较大 投影仪和相机位置改变 重新安装校准

跟踪丢失  相机被遮挡；

 超出相机视野

 球与相机之间无障碍物遮

挡；

 正常现象

检测不到球或

者检错

相机被遮挡或者有干扰，如其

他球、鞋子、杆头

正常现象

画面卡顿 软件故障 断电重启
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六. 质保售后

 客户满意是我们的宗旨，质量是公司的生命，我公司产品均采用

多项独有关键技术，性能先进，质量可靠。

 我公司产品都配有详细的安装说明和操作说明，安装操作方便，

并且在条件允许的条件下，可以由我公司技术人员为您安装调试。

 您在使用我公司产品过程中如遇到任何质量、技术、操作等方面

的问题，欢迎与我公司联系，公司将在收到通知后给您满意答复，

并在最短时间内为您解决问题。

 欢迎广大客户朋友给我们提出各方面的意见和建议，您的支持永

远是我们发展的动力，谢谢！
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七. 联系我们

公司：上海凯视力成科技有限公司

邮箱：market@casevision.net

电话：19102158980，13701854379

地址：上海市虹口区汶水东路 918 号信南产业园 5 号楼

更多详情请扫码关注微信公众号！
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